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Prot. n. 18017/II del 26/11/2024                                  
Agli/Alle Alunni/e iscritti/e e frequentanti 
TUTTE le Classi dei Corsi Diurni 
dell’ISISS “G.B. Novelli” di Marcianise 
e per il loro tramite ai Genitori/Tutori Legali/Affidatari
A.S. 2024/2025

A TUTTI i Docenti in servizio 
Nelle Classi dei Corsi Diurni 
dell’ISISS “G.B. Novelli” di Marcianise

 Alla DSGA

Al sito web dell’Istituzione Scolastica


COMUNICAZIONE N. 21

[bookmark: _GoBack]Oggetto: Adesione al Concorso Didattico Multimediale High School Game 2025
               
Si comunica a quanti in intestazione che questa Istituzione Scolastica ha aderito al Concorso Didattico Multimediale High School Game 2025, promosso da Planet Multimedia con la collaborazione delle Università LUMSA di Roma, Vanvitelli di Caserta e LABA di Firenze. 
Il concorso è rivolto agli studenti delle scuole superiori di tutto il territorio italiano ed è gratuito.
Anche quest'anno il progetto affronterà tematiche di grande attualità e rilevanza educativa, tra cui:
Educazione Stradale in collaborazione con la Polizia Stradale;
Educazione Ambientale con la Onlus Plastic Free;
Sport e Sana Alimentazione con l'associazione Sport & Smile;
Lotta al Bullismo e al Cyberbullismo, nonché la Violenza di Genere con la Onlus FAREXBENE.
Inoltre, grazie alla partnership con Rai Cinema Channel, verranno trasmessi sia in app Wicontest che negli eventi dal vivo, dei Cortometraggi sui temi del concorso.
Il progetto culturale High School Game, così come anche il nostro progetto per i viaggi didattici Travel Game, è un'iniziativa educativa innovativa che unisce apprendimento e divertimento e che rappresenta un'opportunità in grado di arricchire l'offerta formativa del Suo istituto e soprattutto di aumentare significativamente la visibilità della scuola sia a livello locale che nazionale, come è accaduto per diversi istituti che nel corso degli anni hanno aderito alle nostre iniziative.
Il progetto è infatti mirato anche a: 
- Offrire esperienze didattiche coinvolgenti attraverso la gamification e le challenge, stimolando l'interesse e la partecipazione attiva degli studenti, in collaborazione con partner già citati quali Rai Cinema, Plastic Free, Polizia Stradale, FAREXBENE Onlus, Sport & Smile e le Università Lumsa di Roma, Laba di Firenze e Vanvitelli Campania.
- Incrementare la visibilità della scuola sui social media, nei comunicati stampa locali e nazionali, e attraverso collaborazioni con emittenti televisive come la RAI, grazie alla partecipazione a eventi e iniziative di ampio respiro mediatico. Questo è reso possibile grazie agli accordi che abbiamo con testate giornalistiche locali e nazionali, assicurando una copertura mediatica significativa per le scuole coinvolte. 

NOTE REGOLAMENTO

Ogni Classe che intenda partecipare (con un minimo di 8 studenti) potrà rivolgersi al docente referente per questa Istituzione Scolastica, Prof. Augusto Tedesco, per ricevere tutte le indicazioni necessarie. 

Qualificazioni Digitali (febbraio/marzo 2025)

Questa fase è suddivisa in tornei settimanali online sull’app wicontest, ciascuno concentrato su una tematica specifica. Alla fine di ogni torneo, la classe in testa alla classifica sarà premiata con il Trofeo virtuale brandizzato sul tema del contest. 
Durante la settimana gli studenti potranno sfidarsi in "Battle Quiz" di allenamento (che non attribuiscono punteggio); parteciperanno inoltre ai Global Quiz tematici (anticipati da video formativi realizzati da esperti del settore) che garantiscono punti di partecipazione (a cui possono partecipare in qualsiasi momento della giornata).
La vera sfida meritocratica si terrà attraverso i "Live Quiz Show" in diretta streaming, con presentatori e ospiti speciali. Ogni settimana i ragazzi dovranno seguire un solo evento in diretta nelle ore pomeridiane (solitamente di venerdì pomeriggio tra le 16 e le 18, durata circa 30’/45’) per non togliere spazio all’attività didattica a scuola.
A chiusura dell’appuntamento formativo in diretta online, gli studenti saranno sottoposti a un quiz di 10 domande relative ai contenuti trattati. I punteggi individuali contribuiranno a formare la classifica settimanale della classe, con il minimo di 8 studenti iscritti richiesto. 

Finale Nazionale (maggio 2025)

Le classi qualificate tramite gli eventi digitali e quelli live (realizzati durante gli speciali viaggi-didattici Travel Game) accedono di diritto all’evento conclusivo.
La Finale Nazionale è un evento realizzato a bordo della Nave Cruise Grimaldi Lines ormeggiata al Porto di Civitavecchia. Una rappresentanza di 4 studenti per ogni classe finalista, accompagnata da un docente, sarà invitata a salire sulla nave (con vitto e alloggio gratuito) domenica sera 18 maggio 2025 per partecipare alle sfide previste lunedì 19 maggio. 
L’Istituto della classe vincitrice si aggiudicherà un viaggio di 4 giorni a Barcellona sulle navi Grimaldi Lines per tutta la classe più il docente accompagnatore.


I Docenti Referenti per la                                                                         Il Dirigente Scolastico
Funzione Strumentale Area 4                                                                Prof.ssa Emma Marchitto                                      
Prof. Augusto Tedesco                                                                               
Prof.ssa Maria Grazia Stefanelli
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